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TechXperience 2018
in Ingelheim am Rhein
04. Dezember 2018




Was war der ausschlaggebende Grund fur Ihre

Anmeldung zur TechXperience?

Wunsch nach Insplrat1on und fr1schen Ideen
Der dlaloglsche Austausch innerhalb der Branche

Planerkontakte mit Auss1cht auf Geschaft...

Prasentat1on des eigenen Produktangebotes
_Austausch mit anderen Anbietern
RN . Neugierde am Veranstaltungsformat

¥ Kennenlernen der KING Kultur- & Kongresshalle...

Andere
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Neugierde am Veranstaltungsformat :

r kING Kultur- und Kongresshalle{ ]
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Wie gefiel Ihnen die Mischung aus Fachvortragen,
interaktiven Workshops und Networking-Gelegenheiten?

l ANBIETER
Die M1schung war genau richtig gewabhlt.

Es, hitte mehr 1nhaltl1che Fachbeitrage
: geben sollen.

:iAnzahldérNeﬁnung
f n=12

r

Es hatte mehr mteraktlve Elemente geben
sollen.

Es hatte mehr Networkmg Gelegenhelten
; . geben sollen.

Andere

8 Dle Mlschung war genau nchtlg gewabhlt.

Es hatte mehr 1nhaltl1che Fachbeitrége ||

geben sollen. 'm Anzahl der'Nennung -

in=37

"'5-,3 E Es hatte mehr lnteraktlve Elemeﬁte geben- ‘
: sollen.

Networkmg Gelegenhelten 1
: ‘geben'sollen. -




Keynote-Speaker und

Impulsgeber Hauptbuhne?

.‘Séhulnoten :
'Detlef Eckert lee Demonstration eines aktlven Akustlksystems flr moderne
Veranstaltungsstatten A : "

; '-Ralph NaSSenstein: Die Welt der ungleichen Angeboté
Stephan Schéfer;Mehdi: Hightech, Lowtech, Notech?

Michael V0|gt Stihle zu besetzen ist schwer geworden einen L|vestreaT
I anzukllcken hlngegen leicht

LU|se Klufmoller Theresa Rath: Datenflow in der Arena - Der
2 ‘datenschutzrechtllche Impact von eSports -Events = A
'-_.._I\/Ithael' Liébman‘h: Wettbewerbsvortel‘l durch Personalisierung von Events -

-

: .Mé_tthia,s‘.-Stub_be:Oh mein Bdt! S g s =0

: A Werner Schlffer No excuses Guestmanagement furJede’s Budget

< I

'Poppelreuter ,,Gefuhlt'e Vera,nstaltungssrcherheit

. ‘l"

Wie bewerten Sie die Fachbeitrage auf der
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Keynote-Speaker und Wie bewerten Sie die Workshops/Beitrage in

Impulsgeber der Workshop-Area?

.+ Schulnoten. = o 3 e
'Markus-‘Laibacher: Welcher Evéntrhanager-Typ sind Sie?

- .Mlchael Baumanns: Aktuelle Anderung der VStattvO und =~ | : g

Auswwkungen auf d|e Eventbranche ' B |

L Thorben Grosser Lisa Jeller:. Splelend Ielcht zum Event‘ErfoIg Wle
soSie eine dlgltale Gamification-Strategie entwrckeln : r :

Kathrianorn,' Katharina Li-ppertz: Wie ich auszog, um mutig zu sein! R
; Frank Mucke Event & Kongress Slcherhelt Low Budget Y5 % ks )
R ',ngghTech i | : |

E Mark Kessels, Klaus Frledrlch Meier: Entwrckllfng kreativer
5 ','_"'._j'Matchmakmg Formate fur Events Messen und Kongresse :

>3 s B e ¢

is ,Jelle'. Fallstudle W|e élne' Event App unser Team Retreat;noch
'teraktrver machte o : ,




Austausch zwischen Planern Wie zufrieden waren Sie mit der Qualitat der

und Anbietern anwesenden Planer bzw. Anbieter?

N
~N
L8

s R = ———  SJI PLANER
' % “~ = Anzahlder Nennungen .

Mittelwert auf emer Skala‘
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Wie hat lhnen unsere Event-App gefallen?

Die Event- App war ein Mehrwert

fir die Veranstaltung |

Dle Idee der Gamlflcatlon -Challenge hat mir

gut gefallen |

Ich habe an der Gamification- -Challenge aktiv
teilgenommen

Ich habe die Event- -App als wichtige |
Informationsquelle genutzt |

; D|e Funktionalitaten und das Layout der
Event-App waren ze1tgemaﬁ |

Dle Darstellung des Programms und der

 Die Teilnehmerliste

Impulsgeber
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| TOP3 Welche e '
Funktion der App hat'-
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gefaﬂen?
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Werden Sie an der nachsten TechXperience
in 2019 teilnehmen?

m ‘Ja, jedekzeifi!’? R ,.
.~ mVielleicht * = .

e -;l'And'er__et. .
Anzahl der Nennungen
e P

100 %

der teilnehmenden Anbieter e
wurden die Erwartungen
erfullt oder sogar ubertroffen!




+49 (0) 221 355576-18

dd@mice-club.com

www.mice-club.com




SAVE THE DATE!
03. DEZEMBER 2019
KING INGELHEIM

DIE EVENTTECH-
KONFERENZ

ZUM ANFASSEN I




