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MICE Club LIVE 2017
in Munchen
19. & 20. Juni 2017




Was war der ausschlaggebende Grund fur Ihre

Anmeldung zum MICE Club LIVE?

"quh"s'ch nach Inspiration und frischen Ideen

© Der .dialogis(:.he Austausch innerhalb der Branche

= Rlanérkontak_te mit Aussicht auf Geschaft...

Prisentation des eigenen Produktangebotes
'Austausch mit anderen Anbietern

Neugierde am Veranstaltungsformat

Andere .

Der dialogische Austausch innerhalb der Branche
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Neugierde am \_/erans,ta,_l-tungs.fqrmat:,' A

Pfl

60%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 70%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

<EHT) L =L

80/: ’

' lﬂl ANBIETER

(v 2

' Anzahl der Nennungen G

(Mehrfachnennung moglich)
n= 15

- Dreues

| Anzahl der Nennungen
(Mehrfachnennung mogllc‘a)

n-35 M—




MICE
CLUB

Keynote-Speaker und Wie bewerten Sie die einzelnen Keynotes und
Impulsgeber Impulsvortrage?

;4 . ‘.‘Sc“hulnote,n, : : ; ' _; e 12 = 38 4 :

hvSt'é'fah‘ Liske: Wie sich die Welt veréndert: Transformation
~und Technolog1eentw1cklung und ihr Einfluss auf Gedanken- -
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S Prasenz und immersiver Medien o Z ik

g Dayid BaUs: Vkon'A nach B - Unsere Mobiliféif .der Zukunft - @

: Amm Guellll Business 4.0 - Wle Technologle unsere Art zu arbelten :

: verandert
E '-'Ingo Worner NO _THING - L1chtba51erte Interaktlon macht Raume 3 , f
= i

& i

R

:" hChrlstlane Varga Events der Zukunft Megatrends und 1hr Emfluss auf
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Wie gefielen lhnen die interaktiven Elemente
der Veranstaltung?




Welcher der 10 Future Trends war fur Sie am
interessantesten?
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Wie hat lhnen unsere Event-App gefallen?

0%

20%-

. Die Event- -App war ein wirklicher
Mehrwert fur die Veranstaltung

D1e Event-App hat die Interaktion
zw15chen den Teilnehmern gefordert.

Ich habe die Event-App als wichtige
Informationsquelle genutzt

Dier Funktlonalltaten und das Layout der
: Event-App waren zeltgemaIS
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Austausch zwischen Planern Wie zufrieden waren Sie mit der Qualitat der
und Anbietern anwesenden Planer bzw. Anbieter?
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Anbieter: Wie wichtig sind fur Sie arrangierte
Planerkontakte zur Prasentation lhres

Austausch zwischen Planern

und Anbietern Produktes?

] NUr im Rahmen von arrang1erten
o Planerkontakten kann ich mein
Produkt angemessen prasentieren
~und erhalte werthaltige
‘ Planerkontakte.

. Arfangierte Planerkontakte konnen ;
_aus meiner Sicht zugunsten von mehr. -

von Themen entfallen. .+

- = Andere
Die Anbieter ziehen erstmals zu S N R  : R e
einen mehrwert- SERG e g T - RS S
(0007 - neiserivert
orientierten Austausch mit den LR : 5 : :

- Planern den klassischen 1:1-
- Appointments vor!

Interessante Anekdote: Beim
ersten MICE Club LIVE 2013 gab
es im Vergleich zu 2017 deutlich
mehr arrangierte ,,Sales-Slots“

damals wunschten sich die
Anbieter dennoch mehr solcher
~ 1:1-Treffen.

Zeit fur den inhaltlichen Austausch- = -~




Alles in allem wurden |hre Erwartungen...

- mibertroffen
L A e
' = eher mcht erfult :
uberhaupt nicht erfullt‘ ot %
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92%
Fur O der  Teilnehmer

wurden die Erwartungen erfullt oder
sogar ubertroffen!



+49 (0) 221 355576-18

dd@mice-club.com

www.mice-club.com




